
РОБОТОТЕХНИКА WeDo 2.0 

Целесообразность программы состоит в том, чтобы из потребителей цифрового 

контента (игр, мультфильмов) превратить ребят в творцов. 

Отличительные особенности программы: 

- учащиеся получают новую информацию и поддержу педагога в тот момент, 

когда чувствуют в них необходимость; 

- практически все время занятия посвящено практике, дети стараются сами 

решить поставленные задачи. Если что-то не получается, педагог задает 

наводящий вопрос или дает небольшую подсказку, но доделать задание 

учащийся должен сам; 

- младшие школьники изучают не только программирование, но и электронику; 

- изучают механизмы; 

- программа дает возможность обучающимся приобретать не только прочные 

практические навыки владения компьютерными программами, но и развиваться 

как творческой личности. 

ПРЕПОДАВАТЕЛИ 

Кочанова Ольга Михайловна, учитель начальных классов. Первая 

квалификационная категория. Окончила НПК №2 в 1997 году. Стаж работы в 

школе 26 лет. 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Введение  (2 ч.) 

Правила поведения и ТБ в кабинете и  при работе с конструкторами. 

Конструирование (20 ч.) 

Знакомство с различными видами конструкторов. Правила работы с 

конструктором Lego. 

Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. Приёмы 

сборки моделей. Контурное конструирование. Мозаики из ЛЕГО. Тематические 

игры. Анализ образцов. 

Сбор программируемых моделей. Работа с использованием инструкций и 

различных способов информации. Кнопки управления. Передача и запуск 

программы. Составление простейшей программы по шаблону, передача и 

запуск программы. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния 

параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 

Сборка модели. Разработка и сбор собственных моделей. 

Программирование (20 ч.) 

Визуальные языки программирования. 



Разделы программы, уровни сложности. Передача и запуск программы. Окно 

инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. 

Знакомство с командами. 

Составление программы по шаблону. Передача и запуск программы. 

Составление программы. 

Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, 

демонстрация. 

Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием 

параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, 

условный переход. Датчик касания 

  

  

Проектная деятельность в группах (26 ч.) 

Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, 

связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет 

реализовываться проект.  Конструирование модели, ее программирование 

группой разработчиков.  Презентация моделей. Выставки. Соревнования. 

ЦЕЛИ ПРОГРАММЫ 

Обучение основам конструирования и программирования, развитие творческих 

способностей и аналитического мышления, навыков созидательной 

деятельности, работы в команде, подготовка ребят для обучения в классе 

технической направленности. 

Задачи: 

Предметные: 

- создать условия для обучения с LEGO-оборудованием и программным 

обеспечением самостоятельно (в группе); планировать процесс работы с 

проектом с момента появления идеи или задания и до создания готового 

продукта; 

- содействовать учащимся в умении применять знания и навыки, полученные 

при изучении других предметов: математики, информатики, технологии; в 

умение собирать, анализировать и систематизировать информацию; 

- дать учащимся навыки оценки проекта и поиска пути его усовершенствования. 

Метапредметные: 

- содействовать учащимся в развитии у учащихся конструкторских, инженерных 

и вычислительных навыках, в творческом мышлении; 

- развить у учащихся умение самостоятельно определять цель, для которой 

должна быть обработана и передана информация; 



- способствовать развитию у учащихся умения исследовать проблемы путём 

моделирования, измерения, создания и регулирования программ; 

- создать условия для развития умения излагать мысли в чёткой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путём логических рассуждений; 

- развивать умение работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Личностные: 

- способствовать формировать мотивацию успеха и достижений, творческой 

самореализации на основе организации предметно-преобразующей 

деятельности; формировать внутренний план деятельности на основе поэтапной 

отработки предметно преобразовательных действий; 

- создать условия для формировать умений искать и преобразовывать 

необходимую информацию на основе различных информационных технологий 

(графических - текст, рисунок, схема; информационно-коммуникативных); 

- содействовать учащимся в воспитании командного духа, команды, где каждый 

ребёнок умеет сотрудничать со сверстниками и взрослыми; 

- сформировать у учащихся адекватное отношение к командной работе, без 

стремления к соперничеству. 

РЕЗУЛЬТАТ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения программы обучающиеся будут знать: 

- правила безопасной работы; 

- основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

- конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

- компьютерную среду, включающую в себя графический язык 

программирования; 

- виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

- основные приемы конструирования роботов; 

- конструктивные особенности различных роботов; 

- как использовать созданные программы; 

- самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

- создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

- создавать программы на компьютере для различных роботов; 



- корректировать программы при необходимости; 

- демонстрировать технические возможности роботов; 

– составляющие набора Lego "WeDo 2.0"; 

– названия основных деталей конструктора; 

– программное обеспечение Lego Education WeDo 2.0; 

– работу основных механизмов и передач. 

В результате освоения программы обучающиеся будут уметь:  

- принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель; 

- прогнозировать результаты работы; 

- планировать ход выполнения задания; 

- рационально выполнять задание; 

- руководить работой группы или коллектива; 

- высказываться устно в виде сообщения или доклада; 

- высказываться устно в виде рецензии ответа товарища; 

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя 

рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

– осуществлять простейшие операции с файлами; 

- запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры; 

- представлять одну и ту же информацию различными способами; 

– осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, 

используя указатели, каталоги, справочники, Интернет. 

– устройство компьютера на уровне пользователя; 

– основные понятия, использующие в робототехнике: микрокомпьютер, датчик, 

сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, интерфейс, иконка, программное 

обеспечение, меню, подменю, панель инструментов; 

- работать с программным обеспечением Lego Education WeDo 2.0; 

- собирать простые схемы с использованием различных деталей lego; 

- собирать динамические модели. 

У обучающихся могут быть развиты следующие личностные качества: 

- оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях 

отмечать конкретные поступки, которые можно оценить, как хорошие или 

плохие; 

– называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

- самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

  

  



  

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА 

Учебное помещение: 

- кабинет робототехники. 

Материально - техническое обеспечение: 

1.Конструктор LEGO Education WeDo 2.0 

2.Компьютер 

3. Проектор 

4. Smart доска 

5.Персональные компьютеры для учащихся. 

Информационное обеспечение 

- программное обеспечение LEGO Education WeDo 2.0 
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